Sms Gratis Untuk Semua Operator Di Indonesia Berbasis Aplikasi Android










SMS GRATIS UNTUK SEMUA OPERATOR DI INDONESIA 
BERBASIS APLIKASI ANDROID 
(Studi Kasus : Kudus Blogger Community) 
 
Oleh : 













PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNIK 








SMS GRATIS UNTUK SEMUA OPERATOR DI INDONESIA BERBASIS 






Ahmad Lukman Basari 
2010-51-170 
 
SKRIPSI DIAJUKAN SEBAGAI SALAH SATU SYARAT UNTUK 
MEMPEROLEH GELAR SARJANA KOMPUTER 
 
 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNIK 









UNIVERSITAS MURIA KUDUS 
PENGESAHAN STATUS SKRIPSI 
 
JUDUL : SMS GRATIS UNTUK SEMUA ALL OPERTOR DI 
INDONESIA BERBASIS APLIKASI ANDROID (Studi Kasus : 
Kudus Blogger Community) 
NAMA : AHMAD LUKMAN BASARI 
Mengijinkan Skripsi Teknik Informatika ini disimpan di Perpustakaan 
Program Studi Teknik Informatika Universitas Muria Kudus dengan syarat-syarat 
kegunaan sebagai berikut : 
1. Skripsi adalah hak milik Program Studi Teknik Informatika UniversitasMuria 
Kudus 
2. Perpustakaan Teknik Informatika UniversitasMuria Kudus dibenarkan 
membuat salinan untuk tujuan referensi saja 
3. Perpustakaan juga dibenarkan membuat salinan Skripsi ini sebagai bahan 
pertukaran antar institusi pendidikan tinggi 
4. Berikan tanda V sesuai dengan kategori Skripsi 
 
Sangat Rahasia (Mengandung is i  tentang keselamatan/ 
kepentingan Negara Republik Indonesia) 
 
Rahasia (Mengandung isi tentang kerahasiaan dari suatu 









Ahmad Lukman Basari 
201051170 
05 Agustus 2016 
Endang Supriyati, M.Kom 
NIDN. 0629077402 
05 Agustus 2016 
Alamat :  






UNIVERSITAS MURIA KUDUS 
PERNYATAAN PENULIS 
 
JUDUL : SMS GRATIS UNTUK SEMUA ALL OPERATOR DI 
INDONESIA BERBASIS APLIKASI ANDROID  (Studi Kasus : 
Kudus Blogger Community) 
NAMA : AHMAD LUKMAN BASARI 
NIM : 2010-51-170 
 
“Sebenarnya bahwa Skripsi ini adalah hasil karya saya sendiri kecuali cuplikan dan 
ringkasan yang masing-masing telah saya jelaskan sumbernya. Jika pada waktu 
selanjutnya ada pihak lain yang mengklaim bahwa Skripsi ini sebagai karyanya, yang 
disertai dengan bukti-bukti yang cukup, maka saya bersedia untuk dibatalkan gelar 




Kudus, 05 Agustus 2016 
 
 









UNIVERSITAS MURIA KUDUS 
PERSETUJUAN SKRIPSI 
 
JUDUL : SMS GRATIS UNTUK SEMUA OPERATOR DI INDONESIA 
BERBASIS APLIKASI ANDROID (STUDI KASUS : KUDUS 
BLOGGER COMMUNITY)  
NAMA : Ahmad Lukman Basari 
NIM : 2010-51-170 
 
Skripsi ini telah diperiksa dan disetujui, 
 
 




Endang Supriyati, M.Kom  













Muhammad  Imama Ghozali, M.Kom 





UNIVERSITAS MURIA KUDUS 
PENGESAHAN SKRIPSI 
 
JUDUL : SMS GRATIS UNTUK SEMUA ALL OPERATOR DI 
INDONESIA BERBASIS APLIKASI ANDROID (Studi Kasus  
: Kudus Blogger Community) 
NAMA : AHMAD LUKMAN BASARI 
NIM : 2010-51-170 
Skripsi ini telah diujikan dan dipertahankan di hadapan Dewan Penguji pada 
Sidang Skripsi tanggal 05 agustus 2016. Menurut pandangan kami, Skripsi ini 
memadai dari segi kualitas untuk tujuan penganugerahan gelar Sarjana Komputer 
(S.Kom) 
  
Kudus, 05 Agustus 2016 
Ketua Penguji    Anggota Penguji 1 
 
 
       Ahmad Jazuli, M.Kom              Ratih Nindyasari, S.Kom 
NIDN. 0406107004 NIS. 0610704000000 
 
    Mengetahui, 
Dekan Fakultas Teknik   Kaprogdi Teknik Informatika  
 
 
Mohammad Dahlan, ST, MT   Ahmad Jazuli, M.Kom 






Final report entitled "FREE SMS TO ALL OPERATOR IN INDONESIA-BASED 
APPLICATIONS ANDROID (Case Study: Holy Blogger Community)" is a 
messaging application for free.With the Free SMS Android-based applications, 
enabling Admin in sending sms free.The process that occurs starting from the 
Admin logs in to the application. The application then do take data members, 
template, group. When Admin send sms, sms data is sent to the server using SMS 
API.The data used is composed of member data, the data group, the data 
template.Tools used in building applications are using Android Studio and 
Android SDK (Software Development Tool) .. 
 






Laporan tugas akhir dengan judul “SMS GRATIS UNTUK SEMUA OPERATOR 
DI INDONESIA BERBASIS APLIKASI ANDROID (Studi Kasus : Kudus 
Blogger Community)” merupakan suatu aplikasi pengiriman pesan secara gratis. 
Dengan adanya SMS Gratis berbasis aplikasi Android, memudahkan Admin 
dalam melakukan pengiriman sms secara gratis.Proses yang terjadi dimulai dari 
Admin melakukan login ke aplikasi. Aplikasi kemudian melakukan mengambil 
data anggota, template, group. Ketika Admin mengirim sms, data sms dikirim ke 
server menggunakan API sms.Data yang digunakan terdiri dari data anggota, data 
group, data template.Tool yang digunakan dalam membangun aplikasi adalah 
menggunakan Android Studio dan Android SDK (Software Development Tool).. 
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